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Platformer 2D PC & consoles

Lassé des relations sociales ? De redoubler d'efforts pour faire

semblant de vous intéresser a la vie des autres ?Vous révez d'une
apocalypse nucléaire pour enfin vous retrouver seul dans votre
bunker ? A Lone Wolf est fait pour vous... ou pas.

Dans A Lone Wolf, le loup solitaire que vous étes devra (réjapprendre
a vivre en communauté Explorez, recrutez des survivants, faites

prosperer votre camp. Mais avant tout, survivez.

Votre vie vaut-elle plus que celle de vos compagnons ? Votre survie
justifie-t-elle la mort d’'un(e) autre ?

Il n'appartient qu’a vous d'en décider.

Esguisse de 'apparence du joueur

DansALone Wolf,le joueurdoitexplorer
4 bunkers répartis dans 4 2zones
autour de son camp principal. Durant
ses eXplorations, il pourra récolter
des ressources pour son campement,
recruter des survivants, et bien str
bastonner ceux qui se mettront en
travers de son chemin.

La difficulté du jeu (en plus de celle
que l'on retrouve directement dans
les niveaux) repose dans la survie du
camp. Le joueur devra jongler entre
vie en communauté et survie en
solitaire. Aluidetrouver son équilibre,
car aucun des deuXx n'est possible sans
l'autre...
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Les mécanigues de saut
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et des alliés en combat.
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lorsqgue le joueur meurt, il réapparait al'infirmerie de son camp.
Les stocks de meédicaments ont baissé. Si le stock de médicaments
est insuffisant, d’autres survivants du camp sont délaissés (et
meurent), permettant au joueur de rester en vie.
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‘Le joueur peut récolter différentes ressources et recruter des |
survivantsafindefaire prospérersoncamp.Lagestionducamplui |
permetdedébloguerdifferentsavantages,commedel équipement |
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1,8 tiles

<1 tile

En s’accroupissant, le joueur peut accéder a des espaces plus
étroits (1 tile de haut), et se cacher derriere des obstacles. La
distance a laguelle les ennemis le reperent est également
reduite.
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En combat au corps-a-corps, le joueur dispose de 4 types d’action.

- Attague légere : coup rapide, permet d' enchainer les combos.

- Attaqtie lourde : plus lent que l'attaque légere, mais inflige plus de

degéats et brise la garde adverse.

- Parade : permet de blogquer les attagues légeres, et de contre-
attaquer si effectuée au moment ou l'adversaire porte son coup

- Esquive : permet d’'éviter une attagque lourde

Le joueur dispose également d'un flingue. Si celuici peut
éeventuellement étre utilisé en combat, ses munitions sont trés
limiteées, il est surtout utile pour résocudre des puzzles (voir tiles
interagibles).
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Le flingue permet au joueur de débloguer différents
¢éléments du décor, lul permettant d’atteindre des zones
auparavant inaccessibles, et parfois secretes.

Le flingue poeut aussi étre utilisé en combat, mais ses
munitions sont tres limitées. Le joueur peut récolter des
munitions en explorant les niveaux. Elles sont bien plus
rares que les autres collectibles.
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Lorsqguelaprogressiondansleniveau nécessite forcément
l'utilisation du flingue, une boite de munitions n'est
jamais loin (mais peut étre bien cachée). Le but est de ne
pas bloguer le joueur qui aurait vidé son chargeur juste
avant.
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La map globale du jeu. Le camp de
survivants se situe au centre des 4
niveaux.

En progressant dans une zone, la

carte se dévoile au fur et & mesure

des endroits traverseés par le joueur,
mais jamais devant lui
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Le premier niveau fait office de tutoriel.
I1 permet au joueur de se familiariser
avec les mécaniqgues dont il aura besoin
durant le jeu, sans rendre l'échec
frustrant. |

Le joueur fait face a un saut standard,
2 sauts en grimpant, un saut en se
balancant, et un objet interactible
(échelle qui se déploie en tirant dessus).

Aucundecessautsn'estlétal. Sile joueur
rate un saut, il peut facilement revenir
en arriere pour le retenter.
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£ Le niveau du train souterrain

contraste avec le reste du jeu

A par son horizontalité. L'entierete

r du niveau se déroule de droite a
F gauche.
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Le niveau de la ville offre de nombreux chemins

possibles au joueur.

I1 aboutit sur un bunker, au bout dﬁquel le joueur-
rencontre un boss équipé d'un lance-grappin. En
battantceboss,le joueur réecupere son lance-grappin.
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